selbststiindig

Grundschule Aulatal
Liebe Eltern, s &

lhre Kinder nehmen alle Unterrichtsmaterialien téglich mit nach Hause. Bitte arbeiten Sie in
diesen Materialien zuhause nicht vor. Sie kdnnen gerne die bereits bearbeiteten Seiten oder
Arbeitsbldtter mit lhrem Kind anschauen, noch einmal Gben und Fehler besprechen. Noch
nicht bearbeitete Aufgaben werden in der Woche vor einer Klassenarbeit markiert und durfen
fOr die Klassenarbeit im Sinne von Wiederholung und Ubung nachgearbeitet werden.

Auf den folgenden Seiten finden Sie Ubungsméglichkeiten fir das Fach Mathematik, die Sie
ohne besonderes Material oder Ubungshefte zuhause regelmdBig gemeinsam mit Ihrem Kind
oder auch mit der ganzen Familie durchfGhren k&dnnen. Bedenken Sie hierbei: Jeden zweiten
Tag 15 bis 20 Minuten Ubungszeit bringen mehr als einmal pro Woche 60 Minuten.

Ubungsmoglichkeiten fir das Fach Mathematik in Klasse 2

Zahlen bis 100
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Orientierung im Zahlenraum bis 100
2.1 Das Hunderterfeld
a) Welche Zahlen verstecken sich hinter den Bildern? b) Trage die fehlenden Zahlen
e=14 112134567 18]92]10 ein.
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# =90 91 96 99 | 100 59 | 60

2.2 Der Zahlenstrahl

Wo liegen die Zahlen auf dem Zahlenstrahle Verbinde.
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2.3 Zahlen lesen und unterschiedlich darstellen

Stelle die Zahlen unterschiedlich dar.

(1) Zahlwort
(2) Zahl

(3) Zahlbild (Geheimschrift)
(4) ZahlzerlegungHZE

(5) Stellenwerttafel

2.4 Zahlen ordnen

Ordne die Zahlen der GroBe nach.

siebenundvierzig

47
N
47 7E
40+7 =47
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2.5 Vorganger und Nachfolger sowie

Nachbarzehner benennen

31 27 62 14 58 » - N NZ 7 NZ
14 < 27 < 31 < 58 < 62 38 39 40 40 45 50
26 27 28 60 62 70
65 66 67 80 89 70
Rechnen im Zahlenraum bis 100
3.1 Verdoppeln und Halbieren
Zahl 16 25 34 Zahl 30 48 64
das Doppelte 32 50 68 die Hdlfte 15 24 32

3.2 Addieren und Subtrahieren ohne Zehneribergang (Mini-Maxiaufgabe)

5+4=_29 16+20 =_36
35+4=_39 56+20= _76
17-3 =_14 38-20 =__18
67-3= _44 98-20= _7/8

37+32 =_469
37+52=_89
76-42 =__ 34
96-32= _64

3.3 Addieren und Subtrahieren mit Zehneribergang (Rechnen in zwei Schritten)

43 + 8 =151 75+19=94 | 61-6=55 |75-17=58
1. Hilfsaufgabe | 43+7=50 |75+20=95 |61-1=60 |75-10=465
2. Hilfsaufgabe | 50 + 1 = 51 95-1=94 60-5=55 | 65-5-2=158




Multiplizieren und Dividieren

Das kleine Ein-Mal-Eins und Eins-Durch-Eins Uben, Strategien bilden und nutzen.

7¢3=2] 2+4=8 65=30 2¢4=16 63:7=9,
3¢5=15 4e4=16 Uber 42=16 denn9 «7=463
6e9=>54 8e4=32 5¢5=25
8e2=16 UsW. + 83=24 48 :8 =6,
1e5=5 38=24 denn 6« 8=48
querbeet immer Konigsaufgabe Tauschaufgabe Umkehraufgabe
das Doppelte nutzen nutzen nutzen

(1,2,5,10-Reihe)

Langen und Messen

5.1 Miss/Zeichne mit Bleistift und Lineal:

3cm 59 cm

5.2 Rechnen mit Zentimeter und Meter.

89cm+1lcm=1m

ITm-37cm=463cm

52cm+47cm =99 cm

Geld

¢ MUnzen und Scheine benennen kénnen (1ct, 2ct, 5ct, 1€, 2€, 5€, 10€, 20€, 50€, 100€)

e AbkUrzung fur Cent = ct und fUr Euro = € kennen

e beim Einkaufen integrieren, kleinere Geldbetrdge zusammenrechnen lassen

e Cent-MUnzen und €-MUnzen zusammenzdhlen kédnnen (Achtung! Nicht Gber den
Zahlenraum bis 100 hinaus!)




Die Uhr - Stunden und Minuten/Zeitspannen

Wie viel Zeit ist vergangen?

Uhr Uhr Jhr Uhr
Uhr 14.30 Uhr Uhr Uhr
Geometrie
8.1 Flachen

e Geometrische Formen im Alltag wiederentdecken und benennen lassen

Quadrat Rechteck Kreis Dreieck

8.2 Korper: Unterscheidung von Quader, Wurfel und Kugel
e Geometrische Kérper im Alltag wiederentdecken und benennen lassen

®

Quader Wrfel Kugel
z.B. Buch, z.B. Spielwurfel z.B. FuBball, Murmel
Schuhkarton




