
5 Schulische Ziele für den Einsatz 
digitaler Medien im Unterricht
Die Lernenden… 

9 gehen mit digitalen Medien fachgerecht um.

9 können die digitalen Medien fachgerecht nutzen. 

9 erwerben Wissen zum Umgang mit neuen Medien.

9 erkennen mögliche Gefahren des Internets. 

9 arbeiten in den Fächern Deutsch und Mathematik weitestgehend selbstständig mit den 
Programmen Grundschuldiagnose, Antolin und Anton. 

9 arbeiten im Fach Sachunterricht weitestgehend selbstständig mit dem Online-Programm im 
Rahmen der Verkehrserziehung. 

9 können kurze Texte am PC verfassen, diese abspeichern und ausdrucken. 

9 nutzen das Internet (insbesondere Suchmaschinen für Kinder) zur Recherche für Vorträge und 
Präsentationen. 

9 vertiefen ihre digitalen Kompetenzen im Rahmen des Ganztagsangebotes (Schülerzeitungs-
AG, Computer-AG, Internet-AG je nach Angebot). 



Die Lernenden…

… können Apps auf dem iPad öffnen und bedienen.

… kennen die Regeln im Computerraum.

… können Teile des Notebooks benennen.

… können das Notebook starten und herunterfahren.

… können mit der Maus umgehen.

… können die Lernprogramme und Apps für sich nutzen.

… machen erste Erfahrungen mit einem Schreib- und Zeichenprogramm.
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Die Lernenden…

… können die Tastatur am Notebook bedienen. 

… können Programme (z.B. Open Office) starten und schließen.

… können ein Textdokument erstellen und überarbeiten. 

… lernen die copy+paste-Funktion kennen. 

… können eine Datei abspeichern und wiederfinden. 

… können Bilder zum Text einfügen (Brief, Einladung…).

… können ggf. Folien oder Tabellen erstellen. 

… kennen Internetregeln und halten diese ein (Netiquette). 

… recherchieren im Internet mit Kindersuchmaschinen (Notebook und iPad).

… kennen Gefahren und Risiken des Internets.

… bedienen und nutzen selbstständig die Lernprogramme und Apps.
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